Plan Zajec TEMAT TYGODNIA: 70 my Polacy !
Data DzZiatania UmiejetnhosCi - DzieCcko :
05.11 | &= = Wizyta logopedy
" Spotkahie Z muzyka
259 MOJA OJCZYZNA 2apoznaje sig Z symbolami narodowymi
= Zabawa ha powitanie: Wita)! Wypowiada Sie ha okreslony temat
= FEuropa, Polska, WroCtaw- rozmowa Kierowana Oglada, gdzie na mapie i globusie znajduje sie Polska
= Polska to m6j Dom- praCa plastyCzna Utrwala hazwy panstw SasiadujaCych z Polska podCzas zabaw
= Nauka piosenki: ,,Od morza, az do Tatr” ruchowych
= (Osiotek- Zabawa ruchowa TRozZwija sprawnosé rak
= Rekin- Zabawa Z chusta ahimacyjna Nabywa swiadomosCi harodowej, poznaje historie POISKi
06.11 ORZEEL BIALY

Kto tak jak ja... Zabawa ha powitahie
Wystuchanie: ,,Legendy o [Lechu, Czechu i Rusie”
GOodto- praCa plastyczna

Nauka piosenki: ,,Od morza, az do Tatr”

Szybko, wolno- Zabawa stownikowa

Przekaz dalej- Zabawa teatralna

Identyfikuje Sie ze Swoja grupa
Wyjashia, Czym jest legenda

Stucha opowiadahia ze zrozumieniem
TRozwija takt muzyczny

Cwiczy intonaCje gtosowa

Odgrywa dahe emocje

07.11

BIAELO-CZERWONI
Piosenka ha powitahie: TJSZyscy sa!
Flaga Polski- rozmowa Kierowaha
Praca Plastyczna: Biato-Czerwoni
EKspresja taneCzna Z bibutka
Cwiczenie na wyobrazhie: Jak smakuje teCZa?
Kalambury- zagadki rysunkowe

Integruje Sie Z grupa
Opowiada o fladze PolskKi
Rysuje flage Polski
Whyraza Sie poprzez tahieC
Rozwija wyobrazhie
TRozwija Kreatywnosé

08.11

Rytmika

Pitkarski trening- ZajeCia fakultatywne
MAZUREK DABROWSKIEGO

Wojenne zawieruchy- rozmowa Kierowana

Opowiastka 0 hymbhie Polski

Kotyliony- praCa plastyCzna

Sztorm- Zabawy Z Chusta ahimacyjna

QOsiotek- zabawa taheczna

gtucha ciekawostek o historii Polski
Opowiada historie hymnhu polskiego

TRozwija sprawhosé mahualha

Integruje sie Z grupa

TRozwija Zzainteresowahia MUZyczno-taheczne

09.11

Basen- ZajeCia fakultatywne
JESTEM WROCEAWIANINEM
Stuchanie ,.Legendy o Mostku Czarownic”
Wroctaw- rozmowa Kierowaha
Krashal Przedszkolak- projektowanie wroCtawskiego krasnala
Cwiczenie stuchowo-pamieCiowe: Rytmy
Katuze- Zabawa ruchowa

Stucha ze zrozumieniem legendy

TRozpoznaje stynhe wroCtawskie miejsCa i obiekty
TRozwija Kreatywhos¢

TRozwija koordynaCje wWzrokowo-stuCchowo-ruchowa
Doskonali spryt i sZybkos¢

Identyfikuje Sie Zze SWoja grupa







